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Ementa da Disciplina:

1) Tipos de variaveis;
a) numeéricas;
b) strings;
c) booleanas;
2) Estruturas de algoritmos;
a) estruturas de deciséo (if, else,elif);
b) estruturas de repeticao (while, for, enumerate);
3) Bibliotecas fundamentais, funcfes implicitas e explicitas;
a) estrutura sequencial;
b) sub-programacéo;
c) matplotlib, cartopy, pandas, OS, numpy, scipy, scilab, scikit-learn
4) Desafios da programacao cientifica;
a) leitura e escrita de arquivos;
b) ciéncia de dados;
c) diferentes tipos de graficos;
d) tratamento estatisticos basicos;
e) interpolacdo numérica,;
f) modelagem numérica linear e ndo-linear;

Objetivo:

O objetivo da disciplina é ensinar os fundamentos de programacao utilizando a linguagem Python. Sera dada
énfase em programacao cientifica, especialmente voltada para as areas de pesquisa do DOT. Espera-se que ao
fim do curso o(a) estudante seja capaz de criar algoritmos proprios que resolvam problemas basicos
multidisciplinares. Nao é esperado que os alunos se tornem especialistas, mas sim que 0 curso seja um primeiro
passo que permita seu aperfeicoamento por conta propria, com auxilio vastos recursos hoje disponiveis.

Avaliagdo: Exercicios de programacéo, mini-projeto dentro da area de pesquisa do(a) estudante;
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